
Class:- 12th 

TRADE- IT/ITES (NSQF) 

JOB ROLE- Junior Software Developer 

Session 2025-26 

ਨਭਨੂਾ ਩ਰਲ਼ਨ ਩ੱਤਯ 
1. ਬਾਗ-ਓ ਵਲੱਚ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 1 ਤੋਂ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 12 ਲ਴ਤੂਵਨਲ਼ਠ ਲਾਰੇ ਩ਰਲ਼ਨ (ਫਵੂ 

ਵਲਕਰ਩ੀ ਉਤਯਾਂ ਲਾਰੇ, ਖਾਰੀ ਥਾਲਾਂ, ਵਭਰਾਨ ਕਯ੉, ਴ਵੀ/ਗਰਤ) ਵ੉ਣਗੇ। ਵਯੇਕ ਩ਰਲ਼ਨ 
1 ਅੰਕ ਦਾ ਵ੉ਲੇਗਾ।  

2. ਬਾਗ-ਅ ਵਲੱਚ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 13 ਤੋਂ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 19 ਤੱਕ ਛ੉ਟੇ ਉਤਯਾਂ ਲਾਰੇ 7 ਩ਰਲ਼ਨ 
ਵ੉ਣਗੇ ਵਜਵਨਾਂ ਵਲਚੋਂ ਕ੉ਈ ਲੀ 6 ਩ਰਲ਼ਨ ਕਯਨੇ ਰਾਜ਼ਭੀ ਵਨ। ਩ਰਲ਼ਨ ਦ ੇਦ੉ ਜਾਂ ਲਧੇਯੇ ਬਾਗ 
ਵ੉ ਴ਕਦ ੇਵਨ। ਵਯੇਕ ਩ਰਲ਼ਨ 3 ਅੰਕ ਦਾ ਵ੉ਲੇਗਾ।  

3. ਬਾਗ ੲ ਵਲੱਚ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 20 ਤੋਂ ਩ਰਲ਼ਨ ਨੰਫਯ 22 ਤੱਕ ਲੱਡ ੇਉੱਤਯਾਂ ਲਾਰੇ 3 ਩ਰਲ਼ਨ 
ਵ੉ਣਗੇ ਵਜਵਨਾਂ ਵਲਚੋਂ ਕ੉ਈ 2 ਩ਰਲ਼ਨ ਕਯਨੇ ਰਾਜ਼ਭੀ ਵਨ। ਩ਰਲ਼ਨ ਦੇ ਦ੉ ਜਾਂ ਲਧੇਯੇ ਬਾਗ ਵ੉ 
਴ਕਦੇ ਵਨ। ਵਯੇਕ ਩ਰਲ਼ਨ 5 ਅੰਕ ਦਾ ਵ੉ਲੇਗਾ।  

   ਬਾਗ- ਓ                12x1=12 
 I     swry pRSn lwzmI hn:                                                                   

1. ਵੇਠ ਵਰਵਖਆ ਂਵਲਚੋਂ ਩ਾਈਥਨ ਦੀ ਐਕ਴ਟੇਂਲ਼ਨ ਵਕਵੜੀ ਵ?ੈ 

 ਓ) .python                                 ਅ) .pl   

 ੲ) .py                                 ਴)  .p  
2. ਵਕ਴ ੇPweIl ਵਲੱਚ ਟਕੈ਴ਟ ਨੰੂ ਕੱਟ ਕਯਨ ਰਈ ਵਕਵੜੀ ਲ਼ਾਯਕਟ ਕ ੰ ਜੀ ਲਯਤੀ ਜਾਂਦੀ 

ਵ?ੈ  
 ਓ) Ctrl+Y                                ਅ) Ctrl+X    
 ੲ) Ctrl+P                               ਴) Ctrl+Y  

   3. hyyT iliKAw iv`co ikhVw ivklp ie`k Awm sMcwr rukwvt nhI hY? 
a) BwSweI rukwvt                      A) AwpsI rukwvt 

e) iv`qI rukwvt                         s) sMsQwgq rukwvt 
      4. ਟਕੈ਴ਟ ਦਾ ਯੰਗ ਫਦਰਣ ਰਈ ਵਕਵੜੀ ਆ਩ਲ਼ਨ ਲਯਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ?ੈ 

 ਓ. ਪੌਂਟ    ਅ. ਵਾਈਰਾਈਟ ਕਰਯ 

 ੲ. ਪੌਂਟ ਕਰਯ   ਴. ਪਾਯਭਟੈ   
     5. ਵਠੇ ਵਰਵਖਆ ਂਵਲਚੋਂ ਵਕਵੜੀਆ ਂਡਾਟਾ ਵਕ਴ਭਾਂ MySQL ਵਲੱਚ ਟਕੈ਴ਟ ਭ ੱ ਱ਾਂ ਨੰੂ ਴ਟ੉ਯ ਕਯ 
਴ਕਦੀਆ ਂਵਨ?   

 ਓ. INT     ਅ. FLOAT    

 ੲ. CHAR   ਴. VARCHAR  

    6.ਕਵਭਊਨੀਕਅੇਯ ਇੱਕ ............ ਲ਼ਫਦ ਵ।ੈ   



  ਓ. ਪਯਾਂ਴ੀ਴ੀ                                                   ਅ. ਰਾਤੀਨੀ    
  ੲ. ਜਯਭਨ                                                       ਴. ਬਾਯਤੀ 

  7. fwtw ਲ਼ਫਦ ........... ਤੋਂ ਵਰਆ ਵਗਆ ਵ।ੈ  (fYtm / ifvwien)  
8. ਴ਭਾਂ ਩ਰਫੰਧਨ ਵਲੱਚ ........ ਤਕਨੀਕ ਲ਼ਾਭਰ ਵ।ੈ (ਵਨਯਧਾਯਤ ਴ਭੇਂ ਴ੀਭਾ/ਆਰ਴)  
9. ਡਟੇਾਫ਴ੇ ਡਟੇਾ ਦਾ ਴ੰਗਰਵਵ ਵ।ੈ  (਴ਵੀ / ਗਰਤ) 

    10. ਴਩ਰਡੈਲ਼ੀਟ ਵਲੱਚ ਪਾਯਭਰੇੂ ਨੰੂ ਩ਵਯਬਾਲ਼ਤ ਕਯਨ ਰਈ ‘=’ ਵਚੰਨ (ਫਯਾਫਯ ਵਚੰਨ) ਦੀ 
ਲਯਤੋਂ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਵ।ੈ (਴ਵੀ / ਗਰਤ) 
   11. ਴ਲ ੈ਩ਰਫੰਧਨ ਨੰੂ ਴ਲ ੈਵਨਮੰਤਯਣ ਲੀ ਵਕਵਾ ਜਾਂਦਾ ਵ।ੈ (਴ਵੀ / ਗਰਤ) 
   12. FFM ਦਾ ਩ੂਯਾ ਨਾਂ ___________ ਵ ੈ। 

 

                  ਬਾਗ- A   

 II ਕੋਈ ਛੇ ਪ੍ਰਸ਼ਨ ਕਰ ੋ:                              6x3=18 

 13. ਴ਾਪਟਲਅੇਯ ਇੰਜਨੀਅਵਯੰਗ ਤੋਂ ਕੀ ਬਾਲ ਵ?ੈ  

 14. ਴ਾਈਫਯ ਅ਩ਯਾਧ ਫਾਯ ੇਨੋਟ ਵਰਖ੉? 

 15.਩ਰਾਇਭਯੀ ਅਤ ੇਵਲਦਲ਼ੇੀ ਕੂੰ ਜੀ ਵਲੱਚ ਅੰਤਯ ਵਰਖ੉।  

 16.ਵਡਜੀਟਰ ਪ ੱ ਟਵ਩ਰੰ ਟ਴ ਫਾਯ ੇਨੋਟ ਵਰਖ੉।  

 17. ਩ਾਈਥਨ ਩ਰ੉ਗਯਾਵਭੰਗ ਕੀ ਵ?ੈ  ਇ਴ਦਾ ਴ੰਟਕੈ਴ ਵਰਖ੉।  

 18.ਡੀ.ਫੀ.ਐਭ.ਐ਴ ਦ ੇਪਾਇਦ ੇਵਰਖ੉।  
 19.ਨਭ਩ਾਈ ਐਯ ੇ(Numpy Arrays) ਫਾਯ ੇਉਦਾਵਯਣ ਴ਵਵਤ ਵਰਖ੉।  

    ਬਾਗ-e    

III.ਕੋਈ ਦੋ ਪ੍ਰਸ਼ਨ ਕਰ ੋ:-                    2x5=10 

 20. (ਓ) SDLC ਦ ੇਲੱਖ-ਲੱਖ ਩ੜਾਲਾਂ ਫਾਯ ੇਨੋਟ ਵਰਖ੉। (3) 

(ਅ) DCL ਕਭਾਂਡਾਂ ਫਾਯ ੇਵਰਖ੉। (2) 

 21. (ਓ) ਴ਟਕੈ ਦੀਆ ਂਐ਩ਰੀਕਲ਼ੇਨਾਂ ਫਾਯ ੇਵਰਖ੉। (3) 

(ਅ) ਕਾ਩ੀਯਾਈਟ ਤੋਂ ਕੀ ਬਾਲ ਵ?ੈ 

  22. (ਓ) ਬਾਯਤ ਦਾ ਐਕਟ 2000 ਫਾਯ ੇਨੋਟ ਵਰਖ੉। (3) 

(ਅ) ਡਟੇਾਫ਴ੇ ਴ਕੀਭਾ ਕੀ ਵ?ੈ   (2)  
   



    ************************ 


